
REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ 

„Skarżysko w grze – Budżet obywatelski: co się zmieniło i co jeszcze się może zmienić” 

 

1. Organizator 

Organizatorem gry miejskiej jest Miejskie Centrum Kultury w Skarżysku – Kamiennej, Urząd Miasta  

w Skarżysku - Kamiennej oraz Stowarzyszenie Aktywisko. 

 

2. Cele gry 

Celem wydarzenia jest: 

• promocja projektów zrealizowanych w ramach Budżetu Obywatelskiego od 2019 roku,  

• zachęcenie mieszkańców do aktywnego poznawania miasta,  

• integracja społeczna mieszkańców różnych pokoleń,  

• rozwijanie kreatywności i zaangażowania obywatelskiego,  

• zebranie pomysłów mieszkańców na przyszłe zmiany w przestrzeni miejskiej.  

 

3. Zasady uczestnictwa 

• Udział w grze jest bezpłatny.  

• Uczestnikiem może być każda osoba – indywidualnie lub w grupie (max 5 osób).  

• Kartę gry należy pobrać w Miejskim Centrum Kultury w Skarżysku – Kamiennej.  

• Gra odbywa się w terminie od 15 maja 2026 r.  do 15 czerwca 2026 r.– uczestnik realizuje ją  

w dogodnym dla siebie czasie.  

• Po wykonaniu wszystkich zadań kartę gry należy dostarczyć do Miejskiego Centrum Kultury  

w Skarżysku - Kamiennej najpóźniej do dnia 15 czerwca 2026 r. do godziny 16:00.  

• Warunkiem udziału osoby niepełnoletniej jest dostarczenie podpisanego oświadczenia 

rodzica/opiekuna prawnego. 

 

4. Przebieg gry 

Gra polega na odwiedzeniu wskazanych miejsc – projektów zrealizowanych w ramach Budżetu 

Obywatelskiego – oraz wykonaniu zadań kreatywnych. 

Miejsca na trasie gry: 

1. SP nr 7, ul. Zielna 29  

2. ul. Chałubińskiego  

3. SP nr 9, ul. Warszawska 54  



4. Bór – teren rekreacyjny / Skwer im. Grzegorza Łapaja  

5. Zalew Bernatka  

6. Plac im. A. Biernackiego (ul. Franciszkańska)  

7. teren u zbiegu ul. Kochanowskiego i ul. Pułaskiego  

8. Publiczne Przedszkole nr 7  

9. SP nr 3 – teren zielony  

10. Pogorzałe – mini amfiteatr / teren przy SP nr 9  

11. Active Park, os. Piłsudskiego (okolice ul. Orkana)  

12. MCK – zadanie finałowe  

Uczestnik powinien odwiedzić wszystkie wskazane punkty. 

 

5. Zadania w grze 

W każdej lokalizacji uczestnik wykonuje zadania i zapisuje je na karcie gry: 

•          wykonuje zdjęcie (np. „Twoja wersja relaksu”) i przesyła na adres: 

konkursy@mck.skarzysko.pl  

•        odpowiada na pytanie: „Dla kogo jest to miejsce?”  

•     rozwiązuje zagadkę (np. liczy elementy przestrzeni zrealizowane w ramach budżetu)  

•       dorysowuje element, którego jego zdaniem brakuje  

•             nagranie krótkiej rolki (do 1 minuty) promującej Budżet Obywatelski oraz opublikowanie 

jej w swoich mediach społecznościowych (Facebook, Instagram lub TikTok) z oznaczeniem 

#MCKSkarżysko 

 

6. Zadanie finałowe 

    Lokalizacja: okolice MCK 

Uczestnik odpowiada na pytanie: 

„Wyobraź sobie miejsce spotkań dla wszystkich pokoleń – jak powinno wyglądać?” 

Forma: rysunek lub opis (z zaznaczeniem elementów, np. ławki, scena, rośliny, cień). 

 

7. Nagrody 

•       I miejsce – atrakcyjna nagroda główna 

•       II miejsce – kosz piknikowy  

•       III miejsce – kosz piknikowy  



•      wszyscy uczestnicy otrzymują gadżety miejskie oraz wejściówkę do Kina Centrum MCK  

 

8. Komisja konkursowa 

Prace oceni komisja w składzie: 

• Robert Zając – przewodniczący, zastępca dyrektora MCK  

• Magdalena Jakubiak – animator społeczny  

• Jakub Karpeta – Stowarzyszenie Aktywisko 

• Anna Zakrzewska – Grupa Literacka „Wiklina”  

• Andrzej Janiszewski – Grupa Fotograficzna ZOOM  

• Sebastian Karpeta – Firma Kar Stal 

 

9. Rozstrzygnięcie 

Ogłoszenie wyników oraz wręczenie nagród odbędzie się podczas wydarzenia: 

Noc Kupały – 20 czerwca. 

 

10. Postanowienia końcowe 

• Oddanie karty gry jest równoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu.  

• Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie. 

 


